Wiktoria Huzar

Projektantka graficzna
Projektantka UX/UI

wihuzar@wp.pl
+48 535 005 285

DOSWIADCZENIE

EDUKACJA

Specjalizuje sig w projektowaniu cyfrowym. Tworze strony internetowe, grafiki promocyjne

i interfejsy do gier oraz prowadze badania UX. Projektuje z my$lg o realnych potrzebach
uzytkownikdéw i celach biznesowych. tgcze podejscie analityczne wynikajace

z doSwiadczenia w badanich UX z kreatywnymi rozwigzaniami, ktére rozwijatam podczas
nauki w Akademii Sztuk Pieknych, dzieki czemu szybko i trafnie identyfikuje kierunki projektu,
a nastepnie przektadam je na trafne propozycje. Pracuje iteracyjnie, testuje rozne
rozwigzania i stawiam na klarowna komunikacje w procesie projektowym.

Agroturystyka
Chata nad Ponikiem
Projektantka UX/UI

2026

Samorzad

ASP Katowice
projektantka graficzna
2024

Instytut Goethe'go
projektantka graficzna
2024

WUD Silesia
projektantka graficzna
2024

Wilk PR
projektantka graficzna
2022

2020 - 2023

2023 - 2025

> projektowanie UX
(struktura strony, potrzeby
uzytkownika, logika treci)
> Ul design (dobor koloréw,
typografii i spojnego stylu
wizualnego)

> praca zespotowa

w procesie projektowym
> tworzenie szablonéw
graficznych

> praca zespotowa

w procesie projektowym

> tworzenie koncepcji
identyfikacji wizualnej
projektu

> projektowanie modularnych
systemow graficznych

> projektowanie strategii
komunikacji (dopasowanie
przekazu i kanatéw do
odbiorcow)

> praca zespotowa

w procesie projektowym

> tworzenie koncepcji
komunikacji i doswiadczenia
uczestnikbw wydarzen

> tworzenie koncepciji
materiatdw marketingowych
> praca zdalna
>projektowanie grafik do
social media

> Projektowanie stron
w WordPressie

> Podstawy SEO

> Optymalizacja
responsywnosci

> projektowanie identyfikacji
wizualnej (logo, system
wizualny, sp6jnos¢ marki, styl
komunikaciji)

> prowadzenie badan
uzytkownikéw (analiza
wywiadow, identyfikacja
potrzeb grupy docelowej)
> eksploracja
niestandardowych form
komunikacji (np. dziatania
w przestrzeni fizycznej,
eksperymentalne nosniki)

> projektowanie brandu

i identyfikacji wizualnej
inicjatywy

> koncepcja i projektowanie
maskotki wydarzenia oraz
elementéw graficznych
wspierajgcych storytelling

> tworzenie animacji do
materiatéw promocyjnych

> przygotowywanie
prezentacji projektowych dla
kienta

Akademia Sztuk Pigknych we Wroctawiu
Studia licencjackie (Projektowanie Graficzne)

Akademia Sztuk Pigknych w Katowicach
Studia magisterskie (Projektowanie Graficzne)



OSIAGNIECIA

UMIEJETNOSCI TWARDE

UMIEJETNOSCI MIEKKIE

Cyberiada
Konkurs projektowania gier
2025

> ZnajomoS¢ pakietoéw
Adobe, MS Office, G Suite,
Canva oraz Figmy, Affinity,
WordPressa

> Wspbtpraca

z programistami

> Praca pod presjg czasu
(gamejam)

> projektowanie UI/UX i grafiki
dla gier komputerowych

> praca w Srodowisku
Czasowo ograniczonym,
organizacja pracy

i zarzadzanie priorytetami

> znajomos¢ jezyka
angielskiego na poziomie Cl1
> Prowadzenie badan UX

> DoSwiadczenie pracy

w Asana

> Praca w duzych i matych
zespotach projektowych

> Argumentacja decyzji
projektowych

> wspbtpraca
interdyscyplinarna

z designerami i programistami
na kazdym etapie projektu

> zakwalifikowanie sie do
finatu ogblnopolskiego
konkursu Cyberiada

> Projektowanie Ul stron
internetowych, aplikacji i gier

> Sporzadzanie
dokumentacji projektu
> Dobra intuicja
researcherska

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w celu rekrutaciji zgodnie z art. 6 ust. 11it. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich

danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o ochronie danych)



