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DOŚWIADCZENIE

EDUKACJA

Agroturystyka 
Chata nad Ponikiem

Samorząd 
ASP Katowice

WUD Silesia

Instytut Goethe'go

Wilk PR

Akademia Sztuk Pięknych we Wrocławiu

Akademia Sztuk Pięknych w Katowicach

Projektantka UX/UI

projektantka graficzna

projektantka graficzna

projektantka graficzna

projektantka graficzna

2020 - 2023

2023 - 2025

Studia licencjackie (Projektowanie Graficzne) 

Studia magisterskie (Projektowanie Graficzne) 

> Projektowanie stron 
w WordPressie
> Podstawy SEO
> Optymalizacja 
responsywności

> projektowanie UX 
(struktura strony, potrzeby 
użytkownika, logika treści)

> praca zespołowa 
w procesie projektowym 

> praca zespołowa 
w procesie projektowym 

> prowadzenie badań 
użytkowników (analiza 
wywiadów, identyfikacja 
potrzeb grupy docelowej)

> tworzenie koncepcji 
identyfikacji wizualnej 
projektu > eksploracja 

niestandardowych form 
komunikacji (np. działania 
w przestrzeni fizycznej, 
eksperymentalne nośniki)

> projektowanie modularnych 
systemów graficznych
> projektowanie strategii 
komunikacji (dopasowanie 
przekazu i kanałów do 
odbiorców)

> praca zespołowa 
w procesie projektowym 
> tworzenie koncepcji 
komunikacji i doświadczenia 
uczestników wydarzeń

> projektowanie brandu 
i identyfikacji wizualnej 
inicjatywy
> koncepcja i projektowanie 
maskotki wydarzenia oraz 
elementów graficznych 
wspierających storytelling

> projektowanie identyfikacji 
wizualnej (logo, system 
wizualny, spójność marki, styl 
komunikacji)

> tworzenie szablonów 
graficznych

> tworzenie koncepcji 
materiałów marketingowych 
> praca zdalna
>projektowanie grafik do 
social media

> tworzenie animacji do 
materiałów promocyjnych
> przygotowywanie 
prezentacji projektowych dla 
kienta

> UI design (dobór kolorów, 
typografii i spójnego stylu 
wizualnego)

2026

2024

2024

2024

2022

Projektantka graficzna
Projektantka UX/UI

wihuzar@wp.pl
+48 535 005 285

Specjalizuję się w projektowaniu cyfrowym. Tworzę strony internetowe, grafiki promocyjne 
i interfejsy do gier oraz prowadzę badania UX. Projektuję z myślą o realnych potrzebach 
użytkowników i celach biznesowych. Łącze podejście analityczne wynikające 
z doświadczenia w badanich UX z kreatywnymi rozwiązaniami, które rozwijałam podczas 
nauki w Akademii Sztuk Pięknych, dzięki czemu szybko i trafnie identyfikuje kierunki projektu, 
a następnie przekładam je na trafne propozycje. Pracuję iteracyjnie, testuję różne 
rozwiązania i stawiam na klarowną komunikację w procesie projektowym.



UMIEJĘTNOŚCI TWARDE

OSIĄGNIĘCIA

UMIEJĘTNOŚCI MIĘKKIE

Cyberiada 
Konkurs projektowania gier
2025

> Znajomość pakietów 
Adobe, MS Office, G Suite, 
Canva oraz Figmy, Affinity, 
WordPressa

> Współpraca 
z programistami
> Praca pod presją czasu 
(gamejam)

> Praca w dużych i małych 
zespołach projektowych
> Argumentacja decyzji 
projektowych

> Sporządzanie 
dokumentacji projektu
> Dobra intuicja 
researcherska

> znajomość języka 
angielskiego na poziomie C1

> Projektowanie UI stron 
internetowych, aplikacji i gier

> Doświadczenie pracy 
w Asana

> Prowadzenie badań UX

> praca w środowisku 
czasowo ograniczonym, 
organizacja pracy 
i zarządzanie priorytetami

> projektowanie UI/UX i grafiki 
dla gier komputerowych

> współpraca 
interdyscyplinarna 
z designerami i programistami 
na każdym etapie projektu
> zakwalifikowanie się do 
finału ogólnopolskiego 
konkursu Cyberiada

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych w celu rekrutacji zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich 

danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych)


